
ดัน​เก​ม-​แอนิเมชัน​ไทย​ สู​ดิจิทัล​คอน​เท​นทอา​เซี​ยน

กรม​สง​เสริม​การ​คา​ระหวาง​ประ​เทศ​ รวม​กับ​ พันธมิตร​ภาค​รัฐ​และ​เอกชน​ดาน​ดิจิทัล​คอน​เท​นท โชว​ศักยภาพ​ดิจิทัล

คอน​เท​นทไทย​ นําทัพ​ผู​ประกอบ​การ​ไทย​เจรจา​ธุรกิจ​สราง​เครือ​ขาย​การ​คา​กับ​ดิจิทัล​ คอน​เท​นทชัน้​นําตาง​ประ​เทศ​

ภายใน​งาน Bangkok International Digital Content 2018 หวัง​เพิ่ม​โอ​กา​ส ทางการ​คา​ ผลัก​ดัน​ไทย​ให​เป็น

ศูนยกลาง​ใน​ภูมิภาค​อา​เซียน​ ตัง้​เป า​สราง​มูลคา​ 9​00 ลาน​บาท

นาง​จันทิรา​ ยิม​เรวัต​ วิวัฒน​รัตน​ อธิบดี​กรม​สง​เสริม​การ​คา​ระหวาง​ประ​เทศ​ กลาว​วา​ “ดิจิทัล​คอน​เท​นทเป็น​ 1 ใน​ 5

อุตสาห​กรร​มอ​นาค​ต (New S-Curve) และ​เป็น​สาขา​หน่ึง​ของ​ครีเอทีฟ​ อี​โค​โน​มี​ ที่​มี​สวน​สําคัญ​ใน​การ​ขับ​เคลื่อน

เศรษฐกิจ​ของ​ประเทศ​ให​มุง​ไทย​แลนด​ 4.​0 มูลคา​ตลาด​อุตสาหกรรม​ดิจิทัล​คอน​เท​นทไทย​เติบโต​อยาง​ตอ​เน่ือง​ จาก​ปี​

2​558 ที่​มี​มูลคา​ตลาด​ราว​ 19,800 ลาน​บาท​ จนถึง​ปี​ 2​560 ราว​ 2​4,000 ลาน​บาท​ เฉ​ลี่​ย ปี​ละ​ประ​มา​ณ 10 % และ

ประเมิน​วา​ตัง้แต​ปี​ 2​561 จะ​มี​มูลคา​ราว​ 2​6,000 ลาน​บาท​ โดย​ขับ​เคลื่อน​จาก​อุตสาหกรรม​เกม​และ​แอนิเมชัน​เป็น

หลัก​”

“เพื่อ​กาว​สู​ศูนยกลาง​ดิจิทัล​คอน​เท​นทใน​ภูมิภาค​อา​เซียน​ กรม​สง​เสริม​การ​คา​ระหวาง​ประ​เทศ​ ได​รวม​มือ​กับ​

สํานักงาน​สง​เสริม​เศรษฐกิจ​ดิจิทัล​ และ​ 5 พันธมิตร​ดาน​ดิจิทัล​คอน​เท​นท ประกอบ​ดวย​ สมาคม​อี​เลิ​รนน่ิง​แหง

ประเทศ​ไทย (e-LAT) สมาคม​ดิจิทัล​คอน​เท​นทไทย (DCAT) สมาคม​ผู​ประกอบ​การ​ แอ​นิ​เม​ชัน่และ​คอมพิวเตอร

กราฟิก​สไทย (TACGA) สมา​คม Bangkok ACM SIGGRAPH (BASA) และ​ สมาคม​อุตสาหกรรม​ซอ​ฟแวรเกม​ไทย

(TGA) พรอม​ดวย​สํานักงาน​สง​เสริม​การ​จัด​ประชุม​และ​นิทรรศ​การ​ (องคกร​มหา​ชน) (TCEB) เตรียม​จัด​งาน

Bangkok International Digital Content Festival 2018 หรือ BIDC 2018 เทศกาล​งาน​ดิจิทัล​คอน​เท​นทที่​จัด​มา

อยาง​ตอ​เน่ือง​เป็น​ปี​ที่​ 5 ภาย​ใต​แนว​คิด Digital Carnival ระหวาง​วัน​ที่​ 11 – 12 มิถุนายน​ 2​561 น้ี​ ณ โรงแรม

อินเตอร​คอน​ติ​เนนตัล กรุง​เทพ​ฯ”

“โดย​ไฮไลทสาํคญั​คอื​กจิกรรม​การ​เจรจา​การ​คา​ระหวาง​ผู​ประกอบ​การ​ดาน​ดจิทิลั​คอน​เท​นทของ​ไทย​และ​ตาง​ชา​ติ​ ซึ่ง​ปี

ที่​ผาน​มา​ เกิด​การ​จับ​คู​เจรจา​การ​คา​ใน​งาน​ประ​มา​ณ 450 คู​ คิด​เป็น​มูลคา​ประ​มา​ณ 850 ลาน​บาท​ หน่ึง​ใน​ความ​สําเร็จ

ที่​เกิด​ขึ้น​คือ​ ขอ​ตกลง​การ​รวม​ลงทุน​ระ​หวาง​ บริ​ษทั TETERU จาก​เกาหลี​ใต​ และ​ บริ​ษทั EEZ Production Studios

ของ​ไทย​ เพื่อ​ผลิต​กา​รตูน 3D แอนิเมชัน​ภาย​ใต​งบ​ประมาณ​การ​ผลิต​รวม​กวา​ 2​,600,000 เหรียญ​สห​รัฐ​ สําหรับ​ปี​น้ี​ได

รับ​การ​ตอบ​รับ​นัด​หมาย​ลวง​หน า​แลว​จํานว​น ​450 นัด​หมาย​ ตัง้​เป า​ไว​ประมาณ​ 9​00 ลาน​”

ทัง้​น้ี​ กรม​ฯ ได​เชิญ​บริษทั​ชัน้​นํา 38 บริษทั​ จาก​ ออสเตรเลีย​ จี​น ​ญี่ป ุน​ เกา​หลี​ มาเลเซีย​ ฮอ​งก​ง ไตหวัน​ และ​ใน

CLMV อา​ทิ CCTV ANIMATION เป็น​สถานี​โทรทัศน​ราย​ใหญ​ที่​มี​ผูรับ​ชม​มาก​ที่สุด​ใน​จีน , GRAVITY เกม​สตู​ดิโอ

ชัน้​นํา ผู​พัฒนา​และ​ผลิต​เกม Ragnarok จาก​เกา​หลี​ใต , ASTRO MALAYSIA สถานี​โทรทัศน​จาก​ประเทศ​มาเลเซีย​

เจรจา​การ​คา​กับ​ผู​ประกอบ​การ​ไทย​ประ​มา​ณ 60 บริษทั​ อาทิ​ บริ​ษทั Riff Studio และ Igloo Studio ผู​สรางสรรค

https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%94%e0%b8%b1%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%a1-%e0%b9%81%e0%b8%ad%e0%b8%99%e0%b8%b4%e0%b9%80%e0%b8%a1%e0%b8%8a%e0%b8%b1%e0%b8%99%e0%b9%84%e0%b8%97%e0%b8%a2-%e0%b8%aa%e0%b8%b9%e0%b9%88%e0%b8%94/


แอนิเมชัน​เรื่อง​ 9​ ศาสตรา​ , บริ​ษทั Exzy ผู​ผลิต​นวัตกรรม​เทคโนโลยี​โลก​เสมือน​จริง​ จาก​ผล​งาน​โดด​เด​น VR

Sphere และ​บริ​ษทั Pro – toys กับ​ผล​งาน Lumio 3D เครื่อง​สแกน​เนอ​ร3มิ​ติ​ ไอ​เดีย​นวัตกรรม​ฝีมือ​คน​ไทย​ เป็น​ตน

”


