
ซี​อี​โอ​ “เพ​อรเฟค เวิลด​” ตอบแทน​คอ​เกม​ทั่ว​โลก

ดวย​ 30 เกม​ที่​สรางสรรค​อยาง​พิถี​พิถัน

ใน​การ​แถลง​ขาว​เมื่อ​วัน​ที่​ 2​6 กรกฎาคม​ที่​ผาน​มา​ ดร​.​โร​เบิ​รต หง​ เซียว​ ซี​อี​โอ​ของ​เพ​อรเฟค เวิ​ลด (Perfect World)

ได​นําเสนอ​ผลิตภัณฑ​เกม​มาก​กวา​ 30 รายการ​ที่​คอ​เกม​ตาง​ตัง้​ตา​รอ​คอย​ พ​รอม​ทัง้​เปิด​เผย​ความ​กาวหน า​ของ​บริษทั

ใน​ชวง​ปี​ที่​ผาน​มา​ และ​แสดง​มุม​มอง​เชิง​ลึก​ที่​มี​ตอ​กระแส​ใน​อุตสาหกรรม​ความ​บันเทิง​จีน

ตอบ​สนอง​ความ​ตองการ​ที่​หลาก​หลาย​ของ​คอ​เกม​ ดวย​เกม​มาก​กวา​ 30 รายการ​ที่​สรางสรรค​อยาง​พิถี​พิถัน

เพ​อรเฟค เวิลด​ นําเสนอ​เกม​คุณภาพ​คับ​แกว​มาก​กวา​ 30 ราย​การ​ อาทิ​ เกม​มือ​ถือ​อยา​ง Zhu Xian Mobile, Legend

of The Condor Heroes, Lun Hui Jue, Meng Jian Ji และ Legend of Martial Arts สมทบ​ดวย​เกม​บน​พี​ซี​ เว็บ​

คอน​โซล​ และ​เกม VR ตัง้​แต DOTA2, CS:GO, Crossout, The Flame in the Flood และ Subnautica ไป​จน​ถึง

3on3 Freestyle และ Unruly Heroes เวอร​ชัน่ PS4 ซึ่ง​ครอบคลุม​แนว​เกม​ที่​ผู​เลน​ชื่น​ชอบ​อยาง​ครบ​ถวน​ ทัง้​แนว

แฟน​ตา​ซี​ ชู​ตติง้​ แอ​คชัน่ ​กีฬา MMORPG และ quadratic elements เป็น​ตน

ดร​.​เซียว​แสดง​ความ​คิด​เห็น​วา​ “คอน​เท​นตคุณภาพ​ถือ​เป็น​สิ่ง​ที่​ผู​ผลิต​คอน​เท​นตมุง​มัน่​ทุมเท​เพื่อ​ให​ได​มา​ ซึ่ง​การ​มุง

เนน​ไป​ที่​การ​วิจัย​และ​พัฒนา​รวม​ถึง​ผลิต​ภัณฑ​ ก็​ถือ​เป็น​รากฐาน​สําคัญ​ของ​ความ​กาวหน า​ของ​เรา​มา​โดย​ตล​อด”

นอกจาก​น้ี​ เพ​อรเฟค เวิลด​ ได​ขน​ทัพ​ผลิตภัณฑ​คุณภาพ​มา​จัด​แสดง​ภายใน​งาน ChinaJoy ที่​ผาน​มา​ ซึ่ง​รวม​ถึง​เกม​ที่

ผสาน​แนว quadratic elements และ eSports เขา​กับ​เกม​คลาส​สิ​กและ​เกม​ยุค​เกา​อยาง​ลง​ตัว

ขณะ​เดียว​กัน​ ดร​.​เซียว​ ได​กลาว​ถึง​ธุรกิจ​ภาพยนตร​และ​โทรทัศน​ของ​เพ​อรเฟค เวิลด​ ซึ่ง​ประกอบ​ดวย​บริษทั​โปร​ดัก

ชัน่ ​5 แหง​ ได​แก Beijing Xinbaoyuan Movie & TV Investment, Beijing Huamei Shikong Media, Beijing

Wanmei Pengrui Entertainment, Beijing Wanmei Jianxin Entertainment และ Jianghe Studio โดย

ทัง้หมด​ผลิต​รายการ​โทรทัศน​ออก​มา​แลว​ 38 ราย​การ​ อา​ทิ Shen Hai Li Jian, My Physical Education Teacher,

Gui Qu Lai, The Most Beautiful Youth Time และ Hero Dog Season 3 เป็น​ตน

เครือ​ขาย​ความ​รวม​มือ​เปิด​ทาง​สู​การ​หลอม​รวม​กัน​ของ​อุตสาหกรรม​ความ​บันเทิง​ทัว่​โลก

ดร​.​เซียว​ กลาว​เสริม​วา​ “ชวง​ไม​กี่​ปี​ที่​ผาน​มา​ อุตสาหกรรม​ความ​บันเทิง​เผชิญ​ความ​เปลี่ยนแปลง​ที่​สําคัญ​มาก​มาย​

เน่ืองจาก​ผู​ที่​อยู​ใน​วงการ​ไม​ได​จํากัด​ความ​รวม​มือ​แค​ใน​สวน​ของ​ผลิตภัณฑ​และ​คอน​เท​นตเทา​นัน้​ แต​ยัง​สามารถ​รวม
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มือ​กับ​ธุรกิจ​ตางๆ​ทัว่​ทัง้​หวง​โซ​อุตสาห​กร​รม”

เพ​อรเฟค เวิลด​ ประสบ​ความ​สําเร็จ​ใน​การ​พัฒนา​ความ​รวม​มือ​ที่​ให​ประโยชน​ทัง้​สอง​ฝ าย​ โดย​นอกจาก​จะ​ผนึก​ความ

รวม​มือ​กับ Allied eSports เพื่อ​พัฒนา​ระ​บบ eSport ซึ่ง​ประกอบ​ดวย​การ​แขงขัน​และ​การ​พัฒนา​ผู​มี​ความ​สามารถ

แลว​ บริษทั​ยัง​ได​พัฒนา​เกม​มือ​ถือ​โดย​อาศัย​ความ​รวม​มือ​ทาง​เทคโนโลยี​กับ Huawei ผู​ผลิต​โทรศัพท​มือ​ถือ​ชัน้

นําของ​จี​น ​และ​จับ​มือ​กับ Huarong Group สราง​ศูนยกลาง​ทาง​อุตสาหกรรม​ที่​มุง​เนน​วัฒนธรรม​และ​ความ​คิด​สราง

สรรค​ ซึ่ง​ผสาน​การ​วิจัย​และ​การ​ผลิต​เขา​ดวย​กัน​อยาง​กล​มก​ลืน

สําหรับ​ความ​เคลื่อนไหว​ของ​ธุรกิจ​ภาพยนตร​และ​โทร​ทัศน​ บริษทั​ได​เขา​ซื้อ Antaeus Group Theater Chain and

Cineplex ใน​ปี​ 2​559 และ​เขาไป​ลงทุน​ใน​บริ​ษทั Xi’an Jaywalk Media & Entertainment ใน​ปี​ 2​560 ซึ่ง​นําไป​สู

การ​ตัง้​บริษทั​ที่​มี​ธุรกิจ​หลัก​ 7 ธุรกิจ

กอน​หน า​น้ี​ เพ​อรเฟค เวิลด​ ได​ขยาย​ธุรกิจ​ออก​ไป​นอก​ประ​เทศ​ โดย​สง​ออก​เกม​ไป​ยัง​กวา​ 100 ประเทศ​และ​ดิน​แดน

ทัว่​โลก​ นอกจาก​น้ี​ ดวย​สํานักงาน​สาขา​ที่​มี​อยู​มากกวา​ 2​0 แหง​ใน​ยุ​โร​ป อเมริกา​เหนือ​ ญี่ป ุน​ เกาหลี​ใต​ และ​เอเชีย

ตะวัน​ออก​เฉียง​ใต​ บริษทั​จึง​ใช​จุด​แข็ง​น้ี​เดิน​เครื่อง​จับ​มือ​เป็น​พันธมิตร​กับ​บริษทั​ผลิต​เกม​นานา​ชา​ติ​ และ​เรง​รวบรวม

ทรัพยากร​ของ​บริษทั​ที่​มี​อยู​ทัว่​โลก​ให​เป็น​หน่ึง​เดีย​ว

ทาง​ดาน Perfect World Pictures ได​ตัง้​บริ​ษทั Perfect Village Entertainment ใน​ปี​ 2​560 โดย​รวม​มือ​กับ

Village Roadshow Entertainment และ WME-IMG หลัง​จาก​ที่​ได​สราง​ความ​รวม​มือ​เชิงกล​ยุทธ​กับ Universal

Pictures ใน​ปี​ 2​559

ใน​ยุค​ที่​เทคโนโลยี​และ​ผลิตภัณฑ​ความ​บันเทิง​ลํ้าสมัย​เป็น​ที่​ตองการ​มาก​ขึ้น​เรื่อย​ๆ เพ​อรเฟค เวิลด​ ซึ่ง​ให​ความ​สําคัญ

ใน​เรื่อ​ง IP จึง​มุง​มัน่​ทุมเท​ใน​การ​ขยาย​ธุรกิจ​ผาน​ความ​รวม​มือ​ขาม​อุตสาหกรรม​และ​การ​หลอม​รวม​กัน​ของ​ภาพ​ยนตร​

เกม​ วรรณ​กร​รม​ แอ​นิ​เม​ชัน่ ​และ​การ​ศึกษา​ การ​ใช​เครือ​ขาย​ความ​รวม​มือ​ได​นําไป​สู​การ​หลอม​รวม​กัน​ของ

อุตสาหกรรม​ตางๆ​ใน​ระดับ​สา​กล​ ซึ่ง​เปิด​ทาง​ให​เพ​อรเฟค เวิลด​ สามารถ​รังสรรค​คอน​เท​นตที่​มี​คุณ​ภาพ​ทและ​ตรง​ใจ

ลูกคา​ทุก​คน
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