
ซี​อี​โอ​ “เพ​อรเฟค เวิลด​” เดิน​หนา​สรางสรรค

แพลตฟอรม​และ​ผลิตภัณฑ​ทาง​วัฒนธรรม​ที่​ดึงดูด​คน

ทั่ว​โลก

เพ​อรเฟค เวิ​ลด (Perfect World) จัด​งาน​แถลง​ขาว​ที่​เซี่ยงไฮ​ หน่ึง​วัน​กอน​ที่​งาน China Digital Entertainment

Expo & Conference (ChinaJoy) ครัง้​ที่​ 17 จะ​เปิด​ฉาก​ขึ้น​ภาย​ใต​ธีม “Aspirations for Future” โดย​งาน​น้ี​จัด​ขึ้น

ตรง​กับ​วาระ​ครบ​รอบ​ 15 ปี​ของ​เพ​อรเฟค เวิลด​ พ​อดี

ดร​.​โร​เบิ​รต หง​ เซียว​ ซี​อี​โอ​ของ​เพ​อรเฟค เวิลด​ กลาว​ใน​การ​แถลง​ขาว​วา​ พันธ​กิจ​หลัก​ของ​บริษทั​ตัง้แต​แรก​คือ​ การ

เปิด​โอกาส​ให​ผู​ใช​งาน​ได​เพลิดเพลิน​กับ​ไลฟ ​สไตล​ที่​เกิด​จาก​ความ​กาวหน า​ทาง​เทคโนโลยี​ รวม​ถึง​นวัตกรรม​ดาน​ศิลปะ

และ​ความ​คิด​สราง​สรรค​ พันธ​กิจ​ดัง​กลาว​ยัง​คง​เหมือน​เดิม​ใน​ขณะ​ที่​บริษทั​เดิน​หน า​ให​บริการ​แก​ผู​ใช​งาน​ทัว่​โลก

มุง​เนน​ 3 ธุรกิจ​หลัก​: ภาพยนตร​และ​ที​วี​ เกม​ และ​อีส​ปอ​รต

เพ​อรเฟค เวิลด​ เปิด​ตัว​ธุรกิจ​เกม​ใน​ปี​ 2​547 โดย​เกม​แรก​ใน​ชื่อ “Perfect World” ประสบ​ความ​สําเร็จ​อยาง​ทวมทน

จาก​ระบบ​ 3 มิติ​ของ​บริษทั​ที่​เปิด​ตัว​ครัง้​แรก​ใน​จี​น ​รวม​ถึง​เน้ือหา​ภาษา​จีน​ที่​อางอิง​จาก​คัมภีร​ขุนเขา​และ​ทอง​ทะเล​

นับ​เป็นการ​ผงาด​ครัง้​แรก​ของ​อุตสาหกรรม​เกม​จี​น ​จาก​นัน้​ใน​ปี​ 2​551 เพ​อรเฟค เวิลด​ ได​เปิด​ตัว​ธุรกิจ​ภาพยนตร​และ

ที​วี​ และ​เติบโต​อยาง​รวดเร็ว​จน​กลาย​เป็น​ผู​ผลิต​ภาพ​ยนตร​ ทีวี​ซี​รี​ส และ​รายการ​วา​ไร​ตีคุ้ณภาพ​สูง
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ตล​อด​ 15 ปี​ที่​ผาน​มา​ บริษทั​ได​รับ​การ​ยอมรับ​ใน​หมู​ผู​ใช​งาน​จาก​ศักยภาพ​ดาน​การ​วิจัย​และ​พัฒนา​และ​การ​ผลิต​อัน​โดด

เดน​ทามกลาง​การ​แขงขัน​อยาง​ดุ​เดือด​ใน​อุตสาห​กร​รม​ ขณะ​เดียว​กัน​ กลยุทธ​ที่​มอง​การณ​ไกล​ยัง​กรุย​ทาง​ไป​สู​การ​ใช

แนวทาง​ใหมๆ​ ใน​การ​พัฒนา​บริษทั​อยาง​ตอ​เน่ือง

สําหรับ​แผน​งาน​ใน​ปี​ 2​562 เพ​อรเฟค เวิลด​ เตรียม​เปิด​ตัว​ทีวี​ซี​รี​สหลาย​เรื่อง​ ได​แก Youth Fight, Single Queen,
The Legendary Tavern, Fearless, Flight Test Hero, Legend of Youth, Meng Jian Ji,Skate Into Love,
Another Me, The Best of You In My Mind, Love Under the Moon, Homeland, Guardian Angel, Year
After Year, Burning, Chinese Peacekeeping Force และ Bi Hai Dan Xin รวม​ถึง​ภาพ​ยนตร Happy Little

Submarine: Space Pals และ The Whistleblower ตลอด​จน​รายการ​วา​ไร​ตี ้Back to Field 3

สวน​ธุรกิจ​เกม​ ผลิตภัณฑ​หลัก​ของ​บริษทั​ใน​ปี​น้ี​ประกอบ​ดวย​เกม​มือ​ถือ Return of the Condor Heroes 2,

Forsaken World, Albireo, New Swordsman, New Fantasy Zhu Xian, Perfect World Mobile และ

ReEvolve รวม​ถึง​เกม​คอน​โซล Human: Fall Flat และ Absolver ซึ่ง​เตรียม​เปิด​ตัว​เร็วๆ​น้ี

นอก​เหนือ​จาก​ธุรกิจ​ขาง​ตน​แลว​ เพ​อรเฟค เวิลด​ ยัง​มี​สถานะ​ที่​แข็งแกรง​ใน​ธุรกิจ​อีส​ปอรต​ใน​ชวง​ไม​กี่​ปี​มา​น้ี​ โดย​ไม

เพียง​เป็น​ผู​ให​บริการ​อีส​ปอรต​ชื่อ​ดัง DOTA2 และ CS:GO อยาง​เป็น​ทางการ​เทา​นัน้​ แต​ยัง​เดิน​หน า​จัดการ​แขงขัน​อีส

ปอรต​งาน​ใหญ​อยา​ง DOTA2 Asia Championships และ​โดย​เฉพาะ​อยาง​ยิ่ง​การ​แขง​ขัน International DOTA2

Championships (TI9) ที่​มี Valve Corporation เป็น​เจา​ภาพ​ ภาย​ใต​ความ​ชวย​เหลือ​ของ​เพ​อรเฟค เวิลด​ และ​จะ

เปิด​ฉาก​ที่​เซี่ยงไฮ​ใน​เดือน​น้ี​ ปัจจุบัน​ เพ​อรเฟค เวิลด​ กาว​ขึ้น​เป็น​หน่ึง​ใน​บริษทั​อีส​ปอรต​ชัน้​นําเป็น​ที่​เรียบ​รอย

เผย​ปรัช​ญา “Five Plus” เป็น​ครัง้​แรก

เพ​อรเฟค เวิลด​ เป็น​บริษทั​ความ​บันเทิง​แหง​แรก​ๆ ของ​จีน​ที่​ขยาย​ธุรกิจ​ไป​ยัง​ตาง​ประ​เทศ​ โดย​กาว​แรก​ของ​การ​ขยาย

ธุรกิจ​สู​สากล​คือ​การ​กอ​ตัง้​บริษทั​ลูก​ใน​สหรัฐอเมริกา​เมื่อ​ปี​ 2​551 และ​ตลอด​ระยะ​เวลา​ 11 ปี​ที่​ผาน​มา​ บริษทั​ได

นําเสนอ​ผลิตภัณฑ​ใน​กวา​ 100 ประเทศ​และ​ดิน​แด​น ​โดย​มี​สห​รัฐ​ ยุ​โร​ป และ​เอเชีย​เป็น​ตลาด​หลัก​ ปัจจุบัน​ เพ​อรเฟค

เวิลด​ มี​บริษทั​ลูก​มากกวา​ 2​0 แหง​ทัว่​โลก​ โดย​สวน​ใหญ​อยู​ใน​สห​รัฐ​ เนเธอรแลนด​ ฝรัง่เศส​ เกาหลี​ใต​ และ​ญี่ป ุน​

นอกจาก​นัน้​ยัง​เป็น​บริษทั​จีน​แหง​แรก​ที่​สราง​ความ​รวม​มือ​ระยะ​ยาว​กับ​หน่ึง​ใน​สตู​ดิโอ​ยักษ​ใหญ​ 5 แหง​ของ​ฮอลลีวูด​

หรือ “Big Five”

ดร​.​เซียว​ กลาว​วา​ “เพ​อรเฟค เวิลด​ มอง​เห็น​ความ​สัมพันธ​ระหวาง​การ​เติบโต​ของ​บริษทั​กับ​ความ​สนใจ​ใน​วัฒนธรรม

จีน​ที่​เพิ่ม​ขึ้น​ทัว่​โลก​ เรา​มี​พนัก​งา​น ​ฐาน​ผู​ใช​งา​น ​และ​หุน​สวน​คุณภาพ​สูง​มากมาย​ใน​ตาง​ประ​เทศ​ จึง​สามารถ​ขยาย

ธุรกิจ​สู​สากล​ได​เป็น​ผล​สําเร็จ​ ตลอด​จน​บูรณ​าการ​ทรัพยากร​ทัว่​โลก​ได​อยาง​มี​ประสิทธิภาพ​มาก​ขึ้น​ และ​สามารถ

สรางสรรค​ผลิตภัณฑ​ระดับ​โลก​ที่​นา​ดึงดูด​ใจ”

ดร​.​เซียว​ กลาว​ถึง​การ​สง​ออก​วัฒนธรรม​วา​ ทุก​บริษทั​ตอง​ถาม​ตัว​เอง​วา​ผลิตภัณฑ​ทาง​วัฒนธรรม​ของ​ตน​นา​ดึงดูด​ใจ

หรือ​ไม​ พ​รอม​กับ​เนน​ยํ้าวา​บริษทั​ที่​จะ​ประสบ​ความ​สําเร็จ​ใน​การ​ขยาย​ธุรกิจ​ไป​ทัว่​โลก​ตอง​มี​ความ​เขาใจ​อยาง​ลึก​ซึ้ง​ถึง​



“คุณคา​รวม​” ที่​เชื่อม​โยง​ทุก​คน​ทัว่​โลก​เขา​ดวย​กัน

นอกจาก​น้ี​ นับ​เป็น​ครัง้​แรก​ที่​เขา​ได​เผย​ราย​ละเอียด​เกี่ยว​กับ​ปรัช​ญา “Five Plus” ของ​เพ​อรเฟค เวิลด​ ได​แก “plus

horizon” การ​สง​เสริม​การ​บูรณ​าการ​ทรัพยากร​ทัว่​โลก, “plus technology” การ​สราง​ประสบการณ​ใหม​ใน​การ

บริโภค​ความ​บันเทิง​เชิง​วัฒน​ธร​รม, “plus home” การ​ยก​ระดับ​ความ​นา​สนใจ​ของ​วัฒนธรรม​จีน, “plus format”

การ​บูรณ​าการ​ฟอรแมต​ตางๆ​ เขา​ดวย​กัน​ และ “plus feelings” การ​แสดง​ความ​รับ​ผิด​ชอบ​ตอ​สังค​ม

ดร​.​เซียว​ กลาว​ใน​การ​แถลง​ขาว​วา​ ใน​อนาคต​ เพ​อรเฟค เวิลด​ จะ​ให​ความ​สําคัญ​กับ​ 3 สวน​ หน่ึง​คือ​ บริษทั​จะ​เดิน

หน า​สง​เสริม​ธุรกิจ​อีส​ปอรต​ โดย​นอก​เหนือ​จาก​การ​บริหาร​ผลิตภัณฑ​อีส​ปอรต​และ​ปรับปรุง​การ​จัดการ​แขงขัน​อีส​ปอรต

แลว​ บริษทั​จะ​กระจาย​ธุรกิจ​ให​มี​ความ​หลาก​หลาย​มาก​ขึ้น​ รวม​ถึง​เพิ่ม​การ​ลงทุน​เพื่อ​ให​ความ​รู​เรื่อง​อีส​ปอรต​และ​สง

เสริม​การ​แลก​เปลี่ยน​ทาง​วัฒนธรรม​ใน​หมู​คน​รุน​ใหม​ทัว่​โลก

สอง​คือ​ บริษทั​จะ​เดิน​หน า​กลยุทธ​การ​ขยาย​ธุรกิจ​ทัว่​โลก​ ดวย​การ​เปิด​ตัว​ผลิตภัณฑ​คุณภาพ​หลาก​หลาย​เวอรชัน​เพื่อ

ดึงดูด​ตลาด​ตางๆ​ และ​ตอบ​สนอง​ความ​ตองการ​ของ​ผู​เลน​เกม​ที่​แตก​ตาง​กัน​ และ​สาม​คือ​ บริษทั​จะ​จัด​ตัง้​กลุม​ความ

รวม​มือ​ใน​อุตสาหกรรม​เพื่อ​สง​เสริม​การ​บูรณ​าการ​ขาม​พรมแดน​ใน​หลาย​ๆดาน​ โดย​เนน​ไป​ที่​เทคโนโลยี​ ทรัพยสิน​ทาง

ปัญญา​ และ​ผู​ใช​ ซึ่ง​เป็น​หัวใจ​สําคัญ

ตลอด​ระยะ​เวลา​ 15 ปี​ที่​ผาน​มา​ เพ​อรเฟค เวิลด​ ได​รับ​การ​ยอมรับ​ใน​หมู​ผู​ใช​งาน​จาก​ศักยภาพ​ดาน​การ​วิจัย​และ​พัฒนา

และ​การ​ผลิต​อัน​โดด​เด​น ​นอกจาก​นัน้​ยัง​สัง่สม​จุด​แข็ง​ใน​หลาย​ๆดาน​ อัน​เป็น​ผล​มา​จาก​การ​สราง​กลุม​ความ​รวม​มือ​ใน

อุตสาห​กร​รม​ ทุก​วัน​น้ี​ เพ​อรเฟค เวิลด​ ยัง​คง​มี​การ​พัฒนา​อยาง​ตอ​เน่ือง​ อยาง​ที่​ดร​.​เซียว​ กลาว​ใน​การ​แถลง​ขาว​วา​

บริษทั​ตอง​เดิน​หน า​สรางสรรค​แพลตฟอรม​และ​ผลิตภัณฑ​ทาง​วัฒนธรรม​ที่​ดึงดูด​คน​ทัว่​โลก​ ซึ่ง​สะทอน​ถึง​พันธ​กิจ​ของ

บริษทั​ใน​การ​เดิน​หน า​ขยาย​ธุรกิจ​สู​สาก​ล

รูป​ภาพ – https://photos.prnasia.com/prnh/20190801/2541003-1

คําบรรยาย​ภาพ​ – ดร​.​โร​เบิ​รต หง​ เซียว​ ซี​อี​โอ​ของ​เพ​อรเฟค เวิ​ลด


