
คณะ​ดิจิทัล​มี​เดีย​ ม.​ศรี​ปทุม​ ตอบ​โจทย​ไทย​แลนด​ 4.

0!! ป้ัน​บัณฑิต​คุณภาพ​รุน​ใหม​ สู​ตลาด​แรง​งา​น ​อาชีพ

สุด​รุง​ ผลิต​เทาใด​ก็​ไม​พอ​กับ​ความ​ตอง​การ​ จาก

หลักสูตร​ปริญญา​ตรี​สู​คอรส​อบรม​ระ​ยะ​สัน้

ใน​โลก​ที่​กาว​เขา​สู​ยุค​ดิจิทัล​ ดัง​การ​เปลี่ยนแปลง​สู​โลก​ใบ​ใหม​ เทคโนโลยี​ดาน​ดิจิทัล​เขา​มา​มี​บทบาท​สําคัญ​ใน​ชีวิต

ประจําวัน​ ไม​วา​จะ​เป็น​โทรศัพท​มือ​ถือ​ อิน​เท​อรเน็ต​ หรือ​อุปกรณ​อิเล็กทรอนิกส​ไร​สาย​ตางๆ

ผูคน​กําลัง​กาว​เขา​สู​มนุษย​สาย​พันธุ​ใหม​ เป็น​มนุษย​แหง​โลก​ดิจิ​ทัล

เรา​มา​เปิด​ใจ​กับ​ผู​บริหาร​ทาน​หน่ึง​ของ​วงการ​ดิจิทัล​ ผศ.​ดร​.​กมล​ จิ​รา​พง​ษ ผู​เชี่ยวชาญ​ดาน​ดิจิทัล​คอน​เท​นท ปัจจุบัน

เป็น​ คณบดี​คณะ​ดิจิทัล​มี​เดีย​ มหาวิทยาลัย​ศรี​ปทุม

ดวย​ดีกรี​ประสบการณ​การ​ออกแบบ​สถาปัตยกรรม​ และ​สรางสรรค​งา​น ​3 มิ​ติ​ ตัง้แต​เมื่อ​ครัง้​ยัง​เป็น​สถาปนิก​อยู​ที่

ประเทศ​สหรัฐ​อเมริกา​ และ​จัด​แสดง​ใน​ระดับ​นานาชาติ​อยู​หลาย​ครัง้​ เชน​ การ​แสดง​ผล​งาน Perfect Shell ใน Best

3d graphics magazine ของ​ประเทศ​สหรัฐ​อเมริกา​ และ​การ​ได​รับ​รางวัล​รอง​ชนะ​เลิศ​ จาก​การ​ประ​กวด Science

and Technology in Digital Art Competition ปี​ 2​001

ปัจจุบัน​ ผศ.​ดร​.​กมล​ ยัง​ดํารง​ตําแหนง​คณะ​ทํางาน​โครง​การ Thailand Planet ซึ่ง​เป็น​โครงการ​หน่ึง​ตาม​นโยบาย

เศรษฐกิจ​สราง​สรรค​ สํานัก​นายก​รัฐ​มน​ตรี​ และ​เป็น​กรรมการ​สถาบัน​เศรษฐกิจ​สรางสรรค​แหง​ชาติ​สาขา​ซอ​ฟตแวร

“เริ่ม​เมื่อ​ 10 กวา​ปี​ที่​แลว​ จาก​การ​ที่​เรา​เห็น​โอกาส​และ​เท​รน​ดของ​ดิจิทัล​ใน​ไทย​ซึ่ง​ชวง​นัน้​กําลัง​กาว​เขา​สู​เอ​เชีย​ มี​การ

เขา​มา​หลาย​รูป​แบบ​ทัง้​แอ​นิ​เม​ชัน่ ​หรือ​คา​แรก​เตอร​ตางๆ​ แต​เมือง​ไทย​เรา​ยัง​ไม​คอย​มี​การ​เติบโต​เทา​ที่​ควร​ อยางไร

ก็ตาม​เรา​เริ่ม​มอง​เห็น​วา​เป็น​โอกาส​ที่​ไทย​จะ​พัฒนา​ให​ทัดเทียม​ตาง​ประเทศ​ได​ รัฐบาล​ก็​หัน​มา​ใสใจ​เรื่อง​น้ี​มาก​ขึ้น​ ”

เรียก​ได​วาการ​นําเทคโนโลยี​ดาน​ดิจิทัล​มา​ผสม​ผสาน​กับ​ความ​คิด​สราง​สรรค​ กอ​ให​เกิด​มูลคา​ใน​เชิง​พาณิชย​ เห็น​ได​ชัด

จาก​อุตสาหกรรม​เชิง​สรางสรรค​ดาน​ดิจิทัล​คอน​เท​นท เชน​ ภาพ​ยนตร​ ภาพยนตร​โฆษณา​ ภาพยนตร​การตูน​ เกม

ออนไลน​ วิดีโอ​เกม​ เกม​มือ​ถือ​ และ​สื่อ​ผสม (Multimedia) ตางๆ​ จึง​นํามา​สู​การ​เริ่ม​สรางสรรค​ผล​งาน​ใหมๆ​ของ​คน

ไทย​ เชน​ การ​ป้ัน​การตูน​แนว​ซู​เปอร​ฮีโร​ หรือ​แอ​นิ​เม​ชัน่ตางๆ

นัน่​ทําให​ม.​ศรีปทุม​เอง​ ก็​เล็ง​เห็น​ความ​ตองการ​ตลาด​แรงงาน​ดาน​น้ี​ ดวย​การ​เปิด​คณะ​ดิจิทัล​มี​เดีย​ โดย​เปิด​ดําเนิน​การ

สอน​หลักสูตร​ศิลปกรรม​ศาสตร​บัณฑิต​ สาขา​วิชา​ดิจิทัล​อารต​ส เมื่อ​ปี​การ​ศึกษา​ 2​547 โดย​มุง​เนน​เน้ือ​หา​ เทคโนโลยี​

รู​ปแบบ​ รวม​ถึง​ความ​คิด​สราง​สรรค​ ของ​สื่อ​ดิจิทัล​ มี​การ​สอน​ระดับ​ปริญญา​ตรี​ ซึ่ง​ตอ​มา​ได​ขยาย​ไป​หลาย​สา​ขา​ ทัง้

https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%84%e0%b8%93%e0%b8%b0%e0%b8%94%e0%b8%b4%e0%b8%88%e0%b8%b4%e0%b8%97%e0%b8%b1%e0%b8%a5%e0%b8%a1%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%94%e0%b8%b5%e0%b8%a2-%e0%b8%a1-%e0%b8%a8%e0%b8%a3%e0%b8%b5%e0%b8%9b%e0%b8%97/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%84%e0%b8%93%e0%b8%b0%e0%b8%94%e0%b8%b4%e0%b8%88%e0%b8%b4%e0%b8%97%e0%b8%b1%e0%b8%a5%e0%b8%a1%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%94%e0%b8%b5%e0%b8%a2-%e0%b8%a1-%e0%b8%a8%e0%b8%a3%e0%b8%b5%e0%b8%9b%e0%b8%97/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%84%e0%b8%93%e0%b8%b0%e0%b8%94%e0%b8%b4%e0%b8%88%e0%b8%b4%e0%b8%97%e0%b8%b1%e0%b8%a5%e0%b8%a1%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%94%e0%b8%b5%e0%b8%a2-%e0%b8%a1-%e0%b8%a8%e0%b8%a3%e0%b8%b5%e0%b8%9b%e0%b8%97/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%84%e0%b8%93%e0%b8%b0%e0%b8%94%e0%b8%b4%e0%b8%88%e0%b8%b4%e0%b8%97%e0%b8%b1%e0%b8%a5%e0%b8%a1%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%94%e0%b8%b5%e0%b8%a2-%e0%b8%a1-%e0%b8%a8%e0%b8%a3%e0%b8%b5%e0%b8%9b%e0%b8%97/


ดิจิทัล​อารต​ส คอมพิวเตอร​แอนิเมชัน​และ​วิ​ชว​ลเอ​ฟเฟก​ต การ​ออกแบบ​กราฟิก​ การ​ออกแบบ​อิน​เท​อรแอ​คที​ฟและ

เกม

แมวา​ใน​ยุค​นัน้​ และ​จน​เรื่อย​มา​จน​กระทัง่​ถึง​บัด​น้ี​ จะ​หา​ผู​สอน​ใน​สาขา​เหลา​น้ี​คอน​ขาง​ยาก​ แต​ม.​ศรีปทุม​ก็ได​พยายาม

สรรหา​อา​จาร​ย ทัง้​จาก​ใน​ไทย​และ​ตาง​ประเทศ​เขา​มา​ เพื่อ​จะ​ใหการ​สอน​อยาง​มี​คุณภาพ​แก​นัก​ศึก​ษา

สาขา​วิชา​ที่ทําการ​สอน​มี​ทัง้​สาขา​วิชา​ดิจิทัล​อารต​ส เนน​การ​เรียน​การ​สอน​ที่​ให​นักศึกษา​ได​เรียน​รู​การ​สรางสรรค​ผล​งาน

ศิลปะ​ใน​รูป​แบบ​จิตรกร​รม​ ประติมากรรม​และ​ภาพ​เคลื่อนไหว​ดวย​สื่อ​ดิจิทัล​ โดย​ใช​คอมพิวเตอร​และ​เครื่อง​มือ​ใน

โปรแกรม​ตางๆ​ เชน​ การ​วาด​รูป​แบบ Digital Paint การ​ป้ัน​โมเดล​แบบ​ 3 มิ​ติ (3D Sculpture) และ​การ​วาด​ภาพ

ประ​กอบ (Illustration) เป็น​ตน​ ซึ่ง​จะ​ผลิต​วิชาชีพ​ตางๆ​ ป อน​ตลาด​แรงงาน​ทัง้​นัก​ออกแบบ​กราฟิก​ นัก​วาด​ภาพ​ประ

กอบ​ ชาง​ภาพ​ นัก​สราง​โมเดล​สาม​มิ​ติ​ ศิลปิน​ นัก​ออกแบบ​ดวย​การ​ประยุกต​เทคนิค​การ​วาด​ภาพ​ประเภท​ตางๆ

สาขา​วิชา​คอมพิวเตอร​แอนิเมชัน​และ​วิ​ชว​ลเอ​ฟเฟก​ต เนน​ขัน้​ตอน​การ​ทํางาน​การ​ผลิต​แอ​นิ​เม​ชัน​ ดวย​คอมพิวเตอร​ทัง้

ใน​รูป​แบบ​ 3 มิ​ติ​ และ​ 2​ มิ​ติ​ เชน​ การ​สราง​เรื่อง​ราว​ การ​ออกแบบ​ตัว​ละคร​และ​ฉาก​ การ​เขียน​สตอ​รี่​บอรด​ การ​ผลิต

แอ​นิ​เม​ชัน​ ผู​จบ​การ​ศึกษา​จะ​ทํางาน​ดาน​ศิลปิน​ผู​สรางสรรค​เทคนิค​พิเศษ​ นัก​สราง​โมเดล​สาม​มิ​ติ​ ผู​กํากับ​เทคนิค​ ผู

ดูแล​การ​ทํางาน​ดาน​เทคนิค​ของ​วิ​ชว​ลเอ​ฟเฟก​ต

สาขา​การ​ออกแบบ​อิน​เท​อรแอ​คที​ฟและ​เกม​ นักศึกษา​จะ​ได​เรียน​รู​การ​ออกแบบ​สื่อ​ใน​รูป​แบบ​ดิจิทัล​ที่​สามารถ​โตตอบ

กับ​ผู​ใช​ได​ ซึ่ง​ตอง​มี​การ​ประยุกต​ใช​การ​เขียน​โปรแกรม​สําหรับ​การ​ออกแบบ​มัลติมีเดีย​เพื่อ​ใช​ใน​การ​สรางสรรค​ผล​งา​น

​สื่อ​การ​เรียน​การ​สอ​น ​รวม​ถึง​มัลติมีเดีย​ที่​ใช​ใน​งาน​นิทรรศการ​และ​พิพิธภัณฑ​แบบ​อิน​เท​อรแอ​คที​ฟ การ​ออกแบบ​เกม

และ​การ​ออกแบบ​กราฟิก​สําหรับ​ใช​ใน​เกม​ทัง้​รูป​แบบ​ 2​ มิติ​และ​ 3 มิ​ติ​ สามารถ​จบ​มา​เป็น​โปรแกรมเมอร​ผู​เชี่ยวชาญ

ดาน​โปรแกรม​กราฟิก​ นัก​พัฒนา​และ​ออกแบบ​เว็บ​ไซต​ นัก​ออกแบบ​เกม​ หรือ​วิธี​การ​เลน​เกม

สาขา​การ​ออกแบบ​กราฟิก​ เป็น​หลักสูตร​ที่​เนน​ศึกษา​เกี่ยว​กับ​การ​ออกแบบ​งาน​กราฟิก​เพื่อ​นําไป​ใช​ประ​โยชน​ ใน​ดาน

การ​สื่อสาร​และ​การ​โฆษณา​ประชาสัมพันธ​ทัง้​ใน​รูป​แบบ​สื่อ​สิ่ง​พิมพ​และ​สื่อ​ดิจิทัล​ ได​แก​ การ​ออกแบบ​โปสเตอร​ การ

ออกแบบ​โลโก​ การ​ออกแบบ​ภาพ​ลักษณ​สําหรับ​องคกร​การ​ออกแบบ​บรรจุ​ภัณฑ (Packaging Design) และ​การ

ออกแบบ​กราฟิก​สําหรับ​เว็บ​ไซต​ รวม​ไป​ถึง​เรียน​รู​การ​ออกแบบ​งาน​กราฟิก​เพื่อ​ใช​ใน​การ​สื่อสาร​การ​โฆษณา​ประ​ชา

สัมพัน​ธ

ผู​สําเร็จ​การ​ศึกษา​จะ​สามารถ​เปิด​อนาคต​สู​การ​เป็น​ดีไซน​เนอ​รใน​ดิจิทัล​เอ​เจน​ซี่​ และ​กราฟิก​เฮา​ส ทํางาน​ดาน​การ

ออกแบบ​และ​การ​โฆษณา​ประชา​สัมพันธ​ เชน​ การ​สราง​แบ​รน​ด การ​ออกแบบ​เว็บ​ไซต​ ออกแบบ​เพ​คเก​จจิง้ สรางสรรค

งาน​โฆษณา​ ออก​แบบ e-Magazine ออก​แบบ Info Graphic และ​สนุก​ไป​กับ​การ​ทํางาน Motion Graphic นอกจาก

นัน้​ยัง​ได​เรียน​รู​แนวทาง​การ​ทําธุรกิจ​ดิจิทัล​ผสม​ผสาน​ไป​กับ​งาน​ออก​แบบ

“ผู​ที่​สําเร็จ​การ​ศึกษา​นัน้​มี​ตลาด​แรงงาน​กวาง​มาก​ เรา​ผลิต​ได​เพียง​แค​ 100 กวา​คน​ หรือ​เรียน​ทุก​รุน​ก็​รวม​กัน​ราว​ๆ

300 คน​ตอ​ปี​ แต​ก็​ไม​เพียง​พอ​กับ​ตลาด​แรง​งา​น ​ที่​มี​ความ​ตองการ​สูง​มาก​ เรียก​ได​วา​เป็น​อาชีพ​ดาว​รุง​จริงๆ​”

ผศ.​ดร​.​กมล​ กลาว​เพิ่ม​เติม​วา​ ที่​ผาน​มา​ความ​สําเร็จ​ของ​นักศึกษา​จาก​คณะ​ดิจิทัล​มี​เดีย​ ม.​ศรี​ปทุม​ ได​รับ​การ​ยอมรับ

และ​เขา​ทํางาน​ใน​องคกร​ตางๆ​โดย​ไม​ตก​งา​น ​ขณะ​ที่​คณะ​เอง​ก็ได​รับ​ความ​สนใจ​จาก​องคกร​ธุรกิจ​ และ​ภาค​ราช​การ​ ให



รับ​งาน​เป็น​ ไพร​เวท​ คอน​ซัลแตน​ท มี​หลาย​องคกร​ให​ไป​ทําการ​สอน​ใน​ลักษณะ​ไพร​เวท​ คอรส​ เพื่อ​อบรม​ให​กับ​พนัก

งา​น ​หรือ​รับ​งาน​ออกแบบ​อิน​โฟก​รา​ฟฟิคตางๆ​ รวม​ไป​ถึง​องคกร​ใหญๆ​อยาง​สมาคม​สถาปนิก​สยาม​ เป็น​ตน

ลาสุด​ทาง​คณะ​ยัง​จะ​มี​การ​เปิด​คอรส​สอน​ผู​เขา​อบรม​ดาน​ดิจิทัล​ มี​เดีย​ แบบ​ระยะ​สัน้​ เน่ืองจาก​มี​ความ​ตองการ​จาก

ตลาด​อยาง​สูง​ มี​หลาย​คน​ที่​สนใจ​เรียน​เป็น​คอรส​สัน้ๆ​ ซึ่ง​คาด​วา​จะ​เริ่ม​ใน​ราว​เดือน​มี​นา​คม​ โดย​จะ​เปิด​สอน​แก​ผู​สน​ใจ​

ผู​ประกอบ​การ​ราย​เล็ก​แบบ​เอ​สเอ็มอี​ เพื่อ​ตอบ​โจทย​ใน​วง​กวาง​ดวย

“เรา​พรอม​จะ​ถอด​แบบ​จาก​การ​สอน​ใน​ระดับ​ปริญญา​ตรี​มา​เป็น​คอรส​สัน้ๆ​แก​ผู​สน​ใจ​ เพื่อ​สามารถ​เพิ่มพูน​ความ​รู​หรือ

นําไป​ประกอบ​อาชีพ​ได​ เชน​ การ​สอน​การ​ทําแอ​นิ​เม​ชัน่ ​การ​ทําอิน​โฟก​รา​ฟฟิค ซึ่ง​ก็​คือ​ การนําเรื่อง​ราว​ที่​อธิบาย​หรือ

เขาใจ​ยาก​ มา​เป็นการ​เลา​เรื่อง​ผาน​กราฟ​ฟิคสัน้ๆ​ หรือ​การ​สราง​เวบไซต​ เชน​ ผู​ที่​นิยม​เลน​เฟส​บุค​แต​ยัง​ไม​สามารถ

ทําวี​ดี​โอ​ ไว​รอ​ล เพื่อ​สราง​ผู​ติดตาม​ได​”

ไมใช​เรื่อง​ยาก​ที่​จะ​ยอ​โลก​ทัง้​ใบ​ของ​ดิจิทัล​ไว​ใน​กํามือ​ คณะ​ดิจิทัล​มี​เดีย​ ม.​ศรีปทุม​จะ​เป็น​ผู​ชวย​ตอบ​โจทย​นัน้​ให​กับ
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