
การ​แขงขัน​หุน​ยนต MakeX 2018 ประกาศ​ผู​ชนะ​ พ

รอม​เผย​โปรแกรม​การ​แขงขัน​ประจําปี​ 2​019

– MakeX 2019 จะ​มา​ใน​ธีม​และ​โปรแกรม​โฉม​ใหม​ พ​รอม​นําการ​แขงขัน​ที่​สรางสรรค​สู​สังเวียน​ออ​นไลน

การ​แขงขัน​หุน​ยนต​ระ​ดับ​โลก MakeX Robotics Competition ซึ่ง​ริเริ่ม​และ​สนับสนุน​โดย Makeblock ได​จัดการ

แขงขัน​รอบ​ชิง​ชนะ​เลิศ​ประจําปี​ 2​018 ขึ้น​เมื่อ​วัน​ที่​ 9​ ธันวาคม​ที่​ผาน​มา​ ณ สนาม​กีฬา​หนาน​ซา​ นคร​กวาง​โจ​ว โดย

นอกจาก​จะ​ได​เห็น​โฉมหน า​ของ​แชมป ​ประจําปี​น้ี​แลว​ ภายใน​งาน​ยัง​ได​มี​การ​เปิด​ตัว​โปรแกรม​การ​แขงขัน​รูป​แบบ​ใหม

สําหรับ​ปี​ 2​019 ดวย

หลัง​จาก​แขงขัน​กัน​มา​นาน​หลาย​เดือน​ใน​ 50 เมือง​ 2​0 ประเทศ​ทัว่​ทวีป​ยุ​โร​ป อเมริกา​ เอเชีย​และ​โอ​เชีย​เนีย​ ใน​ที่​สุด​

350 ทีม​จาก​หลาก​หลาย​เชื้อ​ชา​ติ​ ก็ได​สุด​ยอด​ทีม​มา​รวม​ชิงชัย​กัน​ใน​การ​แขงขัน​รอบ​สุด​ทา​ย

การ​แขงขัน​เปิด​ฉาก​ขึ้น​เมื่อ​วัน​ที่​ 7 ธันวาคม​ 2​018 และ​ปิดฉาก​ลง​โดย​มี​ทีม​ผู​ชนะ​ทัง้​หมด​ 8 ทีม​ ซึ่ง​ควา​เงิน​รางวัล​

500,000 หยวน​จาก​กอง​ทุน STEAM Education Dream Fund

Coding Academy เป็น​ทีม​จาก​ประเทศ​เม็ก​ซิ​โก​ ที่​สามารถ​ฝาฟัน​การ​แขงขัน​กับ​อีก​หลาย​ทีม​จน​กระทัง่​ผาน​เขา​สู​รอบ

ชิง​ชนะ​เลิศ​ “เรา​รูสึก​ภูมิใจ​กับ​เด็กๆ​ ของ​เรา​เป็น​อยาง​มาก​ และ​ดีใจ​ที่​เห็น​พวก​เขา​สนุก​กับ​เกม​” ผู​ฝึกสอน​ประจําทีม

กลาว​ “เด็กๆ​ นัน้​คลัง่​ไคล​หุน​ยนต​ และ​แม​ของ​พวก​เขา​ตาง​เดิน​ทาง​มา​ให​กําลัง​ใจ​ใน​วัน​น้ี​ดวย​ มัน​เป็น​เรื่อง​ยาก​มาก​ที่

ได​มา​เลน​ที่​น้ี​ แต​ทัง้หมด​ก็​ลวน​คุม​คา​”

คุณ Jasen Wang ผู​กอ​ตัง้​และ​ซี​อี​โอ​ของ Makeblock ซึ่ง​เป็น​ผู​ริเริ่ม​และ​ผู​สนับสนุน​การ​แขง​ขัน MakeX กลาว​วา​

“หุน​ยนต​เป็น​วิธี​ที่​ดี​ที่สุด​ที่​จะ​สอน​ให​เด็ก​เขียน​โคด​เป็น​ การ​แขงขัน​กับ​หุน​ยนต​ทําให​พวก​เขา​ตอง​ใช​ความ​คิด​ ทักษะ

การ​แก​ปัญหา​ การ​สื่อสาร​และ​ความ​สรางสรรค​ใน​ระหวาง​ทาง​ และ​ทําความ​รูจัก​กับ​โลก​ดิจิทัล​ผาน​โคด​ที่​พวก​เขา​เขียน

ขึ้น​ เรา​ตองการ​จัดการ​แขงขัน​หุน​ยนต​ที่​ดี​ที่​สุด​ และ​หวัง​วา​สัก​วัน​จะ​สามารถ​จัดการ​แขง​ขัน MakeX ได​ทัว่​ทุก​มุม​โลก

”

นอกจาก​ได​เห็น​โฉมหน า​ผู​ชนะ​ใน​รอบ​ชิง​ชนะ​เลิศ​แลว​ คณะ​กรรมการ​จัดการ​แขงขัน​หุน​ยนต MakeX ยัง​ได​ประกาศ

โปรแกรม​การ​แขงขัน​รูป​แบบ​ใหม​สําหรับ MakeX 2019 ได​แก

– MakeX Spark-My City สําหรับ​นักเรียน​อา​ยุ​ 6-18 ปี

https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%81%e0%b8%b2%e0%b8%a3%e0%b9%81%e0%b8%82%e0%b9%88%e0%b8%87%e0%b8%82%e0%b8%b1%e0%b8%99%e0%b8%ab%e0%b8%b8%e0%b9%88%e0%b8%99%e0%b8%a2%e0%b8%99%e0%b8%95%e0%b9%8c-makex-2018-%e0%b8%9b%e0%b8%a3/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%81%e0%b8%b2%e0%b8%a3%e0%b9%81%e0%b8%82%e0%b9%88%e0%b8%87%e0%b8%82%e0%b8%b1%e0%b8%99%e0%b8%ab%e0%b8%b8%e0%b9%88%e0%b8%99%e0%b8%a2%e0%b8%99%e0%b8%95%e0%b9%8c-makex-2018-%e0%b8%9b%e0%b8%a3/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%81%e0%b8%b2%e0%b8%a3%e0%b9%81%e0%b8%82%e0%b9%88%e0%b8%87%e0%b8%82%e0%b8%b1%e0%b8%99%e0%b8%ab%e0%b8%b8%e0%b9%88%e0%b8%99%e0%b8%a2%e0%b8%99%e0%b8%95%e0%b9%8c-makex-2018-%e0%b8%9b%e0%b8%a3/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%81%e0%b8%b2%e0%b8%a3%e0%b9%81%e0%b8%82%e0%b9%88%e0%b8%87%e0%b8%82%e0%b8%b1%e0%b8%99%e0%b8%ab%e0%b8%b8%e0%b9%88%e0%b8%99%e0%b8%a2%e0%b8%99%e0%b8%95%e0%b9%8c-makex-2018-%e0%b8%9b%e0%b8%a3/


– MakeX Coding-Multiple Themes สําหรับ​ชุมชน​ออ​นไลน

ขณะ​เดียว​กัน​ คณะ​กรรม​การ​ฯ ยัง​ได​แนะนําธีม​ใหม​สําหรับ​การ​แขงขัน​รูป​แบบ​เดิม​ ประจําฤดูกาล​ 2​019 ได​แก

– MakeX Starter-City Guardian
– MakeX Challenge-Courageous Traveler
– MakeX Premier-Strong Alliance

MakeX 2019 จะ​ถายทอด​จิต​วิญญาณ​ของ MakeX ใน​ดาน​ความ​คิด​สราง​สรรค​ การ​ทํางาน​เป็น​ทีม​ การ​แบง​ปัน​ และ

ความ​สนุก​สนาน​ โดย​มี STEAM education เป็น​หัวใจ​สําคัญ​ ผู​เขา​แขงขัน​จะ​ถูก​ทดสอบ​ความ​สามารถ​ใน​ดาน​วิศวกร

รม​ การ​ทํางาน​รวม​กัน​ และ​การ​วางแผน​กล​ยุทธ​ ทัง้​น้ี​ การ​แขง​ขัน MakeX 2019 จะ​เพิ่ม​ตัว​เลือก​ดาน​อุป​กร​ณ อาทิ​

เชน​ เมนบอรด​รูป​แบบ​ใหมๆ​ ชิน้​สวน​อิเล็กทรอนิกส​ มอ​เตอร​ และ​ชิน้​สวน​โครง​สราง​ เพื่อ​สราง​ความ​ตื่น​เตน​เรา​ใจ​

ตลอด​จน​ประสบการณ​ที่​สด​ใหม​กวา​เดิม​ โดย​ผู​แขงขัน​จะ​ได​เพิ่มพูน​ความ​รู​ดาน​วิทยา​ศาสตร​ เทคโนโลยี​ วิศวกร​รม​

ศิลปะ​และ​คณิต​ศาสตร​ ผาน​การ​เขา​รวม​การ​แขงขัน​ราย​การ​น้ี

เกี่ยว​กับ MakeX

MakeX Robotics Competition เป็นการ​แขงขัน​หุน​ยนต​เยาวชน​ระดับ​โลก​ ซึ่ง​จัด​โดย Makeblock เพื่อ​สง​เส​ริม

STEAM Education และ​มี​เป า​หมาย​ที่​จะ​บม​เพาะ​นัก​นวัตกรรม​รุน​ใหม​ การ​แขงขัน​หุน​ยนต MakeX ได​สราง

มาตรฐาน​สําหรับ​การ​แขงขัน​หุน​ยนต​ระดับ​นานา​ชา​ติ​ ดวย​กฎ​เกณฑ​การ​แขงขัน​ขัน้​สูง​ รวม​ถึง​การ​จัด​งาน​ระดับ​มือ​อา

ชีพ​ ใน​ปัจจุบัน​ มี​นักเรียน​หลาย​พัน​คน​จาก​ทัว่​โลก​เขา​รวม​การ​แขงขัน​ที่สุด​เรา​ใจ​น้ี

รูป​ภาพ – https://photos.prnasia.com/prnh/20181210/2321780-1-a

คําบรรยาย​ภาพ​: การ​แขง​ขัน MakeX 2018 รอบ​สุด​ทา​ย

รูป​ภาพ – https://photos.prnasia.com/prnh/20181210/2321780-1-b

คําบรรยาย​ภาพ​: ผู​เขา​แขง​ขัน MakeX จาก​เม็ก​ซิ​โก


