
กระทรวง​ไอ​ซี​ที​ ผนึก ATCI และ​สพฐ.​ เดิน​หนา​สง

เสริม​การ​เขา​ถึง ICTของ​เด็ก​ไทย​เตรียม​พรอม​เพื่อ

การ​เรียน​รู​ใน​ศตวรรษ​ที่​ 21

กระทรวง​ไอ​ซี​ที​ ผนึก ATCI และ​สพฐ.​ เดิน​หน า​สง​เสริม​การ​เขา​ถึง ICTของ​เด็ก​ไทย​เตรียม​พรอม​เพื่อ​การ​เรียน​รู​ใน

ศตวรรษ​ที่​ 2​1 ดึง​พันธมิตร​รวม​จัด​โครง​การ “Thailand ICT Youth Challenge 2015” ภาย​ใต​แนว​คิด “ICT For
21st Century Learning”

กระทรวง​เทคโนโลยี​สารสนเทศ​และ​การ​สื่อ​สาร (MICT) รวม​กับ​ สมาคม​อุตสาหกรรม​เทคโนโลยี​สารสนเทศ​ไทย

(ATCI) โดย​ สํานักงาน​คณะ​กรรมการ​การ​ศึกษา​ขัน้​พื้น​ฐาน​กระทรวง​ศึกษา​ธิการ (OBEC) เป็น​เจา​ภาพ​รวม​ จัด​โครง

การ “Thailand ICT Youth Challenge 2015” คาย​เยาวชน​ที่​ใหญ​ที่สุด​ใน​ประเทศ​ไทย​ ตอ​เน่ือง​เป็น​ปี​ที่​ 2​ ภาย​ใต

แนว​คิด “ICT for 21st century learning” หวัง​กระตุน​ให​เยาวชน​ไทย​ที่​มี​ความ​สามารถ​ทาง​ดาน​เทคโนโลยี​สาร​สน

เทศ​ ได​แสดงออก​เรื่อง​ความ​คิด​สรางสรรค​อยาง​เต็ม​ที่​ ใน​รูป​แบบ​ของ​การ​แขง​ขัน​ ดวย​โปรแกรม​ที่​มี​ให​เลือก​หลาก

หลาย​ความ​ถนัด​ โดย​ผล​งาน​ที่​จัด​ทําขึ้น​มา​ตอง​นํามา​ใช​ประโยชน​ได​จริง​ และ​พัฒนา​ได​อยาง​ตอ​เน่ือง​ใน​อนาคต​ เพื่อ

เตรียม​ความ​พรอม​เด็ก​ไทย​เขา​สู​ยุค​ศตวรรษ​ที่​ 2​1 อยาง​เทา​ทัน​ ทัว่​ถึง​และ​เทา​เที​ยม

แนว​คิด ““ICT for 21st century learning” ใน​ปี​น้ี​ หมาย​ถึง​การ​แขงขัน​แนว​คิด​ การ​ใช​ การ​ฝึก​ทักษะ​ของ​เยาวชน

ไทย​ระดับ​ประ​เทศ​ ซึ่ง​เป็น​ทักษะ​ที่​มุง​เนน​การนําเอา​ทักษะ​สําคัญ​ขอ​ที่​ 3 คือ​ ทักษะ​สาร​สน​เทศ​ สื่อ​และ​เทคโนโลยี​

โดย​แบง​การ​พัฒนา​ความ​รู​ ควา​มสามารถ​ออก​เป็น​ 3 เป า​หมาย​คือ​ 1.​ดาน​สาร​สน​เทศ (Information) มุง​ให​เยาวชน​มี

ทักษะ​ใน​การ​เขา​ถึง​และ​รู​แหลง​สารสนเทศ​ได​อยาง​รวด​เร็ว​ ประเมิน​ความ​นา​เชื่อ​ถือ​ของ​สารสนเทศ​และ​สามารถ​ใช

อยาง​สรางสรรค​ 2​.​ดาน​สารสนเทศ​และ​การ​สื่อ​สาร (ICT) มุง​ให​เยาวชน​มี​ทักษะ​การ​ใช​เครื่อง​มือ​เทคโนโลยี​สื่อสาร​โดย

เชื่อม​โยง​กับ​เครือ​ขาย​ตางๆ​ เพื่อ​เขา​ถึง​ฐาน​ความ​รู​ใน​สังคม​เศรษฐ​กิจ​ดิจิต​ทัลได​อยาง​มี​คุณภาพ​และ​คุณ​ธร​รม​ 3.​ดาน

สื่อ (Media) มุง​ให​เยาวชน​มี​ทักษะ​ใน​การ​เขา​ถึง​ วิ​เคราะห​ ประเมิน​และ​สราง​สาร​ใน​รูป​แบบ​ของ​สื่อ​ตางๆ​ อาทิ​ มัลติ​มี

เดีย​ กราฟ​ฟิต​ แอ​นนิ​เม​ชัน่ ​เว็บ​ไซต​ ฯลฯ​ ได​อยาง​มี​คุณ​ภาพ

โดย​เปิด​โอกาส​ให​เยาวชน​ระดับ​ประถม​ศึกษา​ตอน​ปลาย​ (ป.​4-ป.​6) มัธยมศึกษา​ตอน​ตน​ (ม.​1-ม.​-3) และ​มัธยมศึกษา

ตอน​ปลาย​ (ม.​4.​ม.​6) ทัว่​ประ​เทศ​ ได​สง​ผล​งาน​เขา​ประกวด​ตัง้แต​เดือน​กันยายน​ที่​ผาน​มา​ ใน​หัวขอ​การ​แขงขัน​ใน

ชวง​ชัน้​ตาง​ ๆ คือ​ 1.​นักเรียน​ชัน้​ประถม​ตอน​ปลาย​ (ป.​4-ป.​6) โปรแกรม​พา​วเวอร​พอยท​ หัว​ขอ​ “ตาม​รอย​พระ​รา​ชา​”

(พระ​อัจฉริ​ยภาพ​ดาน​เทคโนโลยี​สาร​สน​เทศ​) จํานว​น ​15 สไลด​ 2​.​นักเรียน​ชัน้​มัธยมศึกษา​ตอน​ตน​ (ม.​1-ม.​3)
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https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%81%e0%b8%a3%e0%b8%b0%e0%b8%97%e0%b8%a3%e0%b8%a7%e0%b8%87%e0%b9%84%e0%b8%ad%e0%b8%8b%e0%b8%b5%e0%b8%97%e0%b8%b5-%e0%b8%9c%e0%b8%99%e0%b8%b6%e0%b8%81-atci-%e0%b9%81%e0%b8%a5%e0%b8%b0%e0%b8%aa/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%81%e0%b8%a3%e0%b8%b0%e0%b8%97%e0%b8%a3%e0%b8%a7%e0%b8%87%e0%b9%84%e0%b8%ad%e0%b8%8b%e0%b8%b5%e0%b8%97%e0%b8%b5-%e0%b8%9c%e0%b8%99%e0%b8%b6%e0%b8%81-atci-%e0%b9%81%e0%b8%a5%e0%b8%b0%e0%b8%aa/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%81%e0%b8%a3%e0%b8%b0%e0%b8%97%e0%b8%a3%e0%b8%a7%e0%b8%87%e0%b9%84%e0%b8%ad%e0%b8%8b%e0%b8%b5%e0%b8%97%e0%b8%b5-%e0%b8%9c%e0%b8%99%e0%b8%b6%e0%b8%81-atci-%e0%b9%81%e0%b8%a5%e0%b8%b0%e0%b8%aa/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%81%e0%b8%a3%e0%b8%b0%e0%b8%97%e0%b8%a3%e0%b8%a7%e0%b8%87%e0%b9%84%e0%b8%ad%e0%b8%8b%e0%b8%b5%e0%b8%97%e0%b8%b5-%e0%b8%9c%e0%b8%99%e0%b8%b6%e0%b8%81-atci-%e0%b9%81%e0%b8%a5%e0%b8%b0%e0%b8%aa/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%81%e0%b8%a3%e0%b8%b0%e0%b8%97%e0%b8%a3%e0%b8%a7%e0%b8%87%e0%b9%84%e0%b8%ad%e0%b8%8b%e0%b8%b5%e0%b8%97%e0%b8%b5-%e0%b8%9c%e0%b8%99%e0%b8%b6%e0%b8%81-atci-%e0%b9%81%e0%b8%a5%e0%b8%b0%e0%b8%aa/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%81%e0%b8%a3%e0%b8%b0%e0%b8%97%e0%b8%a3%e0%b8%a7%e0%b8%87%e0%b9%84%e0%b8%ad%e0%b8%8b%e0%b8%b5%e0%b8%97%e0%b8%b5-%e0%b8%9c%e0%b8%99%e0%b8%b6%e0%b8%81-atci-%e0%b9%81%e0%b8%a5%e0%b8%b0%e0%b8%aa/


ภาพยนตร​สัน้​ หัว​ขอ​ “ประเทศไทย​ของ​เรา​” ความ​ยาว​ไม​เกิน​ 3 นา​ที​ 3.​นักเรียน​ชัน้​มัธยมศึกษา​ตอน​ปลาย​ (ม.​4-

ม.6) Mobile Application จํานว​น ​3 หมวด​ได​แก​ 1.​เพื่อ​การ​ศึกษา​ 2​.​เพื่อ​การ​ทอง​เที่ยว​ 3.​สุขภาพ​หรือ​คุณภาพ​ชี​วิ​ต

โครงการ​น้ี​ได​รับ​ความ​รวม​มือ​อยาง​ดี​พันธมิตร​มาก​มาย​ อาทิ​ กระทรวง​เทคโนโลยี​สารสนเทศ​และ​การ​สื่อ​สาร (MICT)

สํานักงาน​คณะ​กรรมการ​การ​ศึกษา​ขัน้​พื้น​ฐาน​ กระทรวง​ศึกษาธิการ​ สสวท.​ยู​เนสโก SEAMEO NECTEC สวทช.​

และ SIPA รวม​ดวย​องคกร​เอก​ชน​ อาทิ​เชน​ บริษทั​ โท​เทิ่ล แอ็คเซ็ส คอม​มูนิ​เคชัน่ ​จํากัด​ (มหา​ชน) (DTAC),บริษทั​

พี​ที​ที​ โก​ลบ​อล เคมิคอล​ จํากัด​ (มหา​ชน​),บริษทั​ ผลิต​ไฟ​ฟ า​ จํากัด​ (มหา​ชน​),บริษทั​ อิน​เท​ล ไมโคร​อิเล็กทรอนิกส​

(ประเทศ​ไทย​) จํากัด

นาย​บุญ​รักษ​ สรัคคา​นนท​ นายก​กิตติมศักดิ ์​สมาคม​อุตสาหกรรม​เทคโนโลยี​สารสนเทศ​ไทย​ กลาว​วา​ “ปัญหา​ใหญ​ของ

ประเทศไทย​คือ​ชอง​วาง​และ​ความ​เหลื่อม​ลํ้าของ​เศรษฐ​กิจ​ สังคม​และ​การ​ศึกษา​ แม​การ​ศึกษา​คือ​รากฐาน​สําคัญ​ที่​จะ​ลด

ความ​เหลื่อม​ลํ้าใน​ทุก​มิ​ติ​ แต​ก็​ยัง​มี​ความ​ทาย​อีก​หลาย​ประการ​ใน​สังคม​การ​ศึกษา​โลก​ใน​ศตวรรษ​ที่​ 2​1 น้ี​ โดย​เฉพาะ

เรื่อง​ทักษะ​ตางๆ​ มี​ความ​จําเป็น​อยาง​มาก​ตอง​พัฒนา​ให​เกิด​ขึ้น​ใน​เยาว​ชน​ อัน​ได​แก​ 1.​ทักษะ​ชีวิต​และ​อาชีพ​ 2​.​ทักษะ

การ​เรียน​รู​และ​นวัตกรรม​ 3.​ทักษะ​สารสนเทศ​สื่อ​และ​เทคโนโลยี​ ดัง​นัน้ ATCI จึง​รวม​กับ​พันธมิตร​จัด​ทําโครง​การ

Thailand ICT Youth Challenge 2015 เป็น​ปี​ที่​ 2​ ภาย​ใต​แนว​คิด ICT for 21st Century Learning เน่ืองจาก​เล็ง

เห็น​ถึง​ความ​สําคัญ​ของ​การ​เปิด​โอกาส​ให​แก​เด็ก​และ​เยาวชน​ของ​ไทย​ได​เรียน​รู ICT มุง​เนน​ใน​ทักษะ​ขอ​ที่​ 3 เพื่อ​กาว

ให​ทัน​ตอ​การ​เปลี่ยนแปลง​ของ​สังคม​ และ​ได​เป็น​กําลัง​สําคัญ​ชวย​นําพา​ให​ประเทศ​ชาติ​เจริญ​ตอ​ไป”

“โครงการ​น้ี​จัด​ใน​รูป​แบบ​ของ​การ​แขง​ขัน​ เปิด​โอกาส​ให​ครู​และ​นักเรียน​ทัว่​ประเทศ​ซึ่ง​เป็นก​ลุม​ฐานราก​ที่​สําคัญ​ ได

เขา​ถึง ICT อยาง​มี​ประ​สิทธิ​ภาพ​ การ​แขงขัน​ประกอบ​ไป​ดวย​ความ​หลาก​หลาย​ของ​หัวขอ​เทคโนโลยี​ ที่​จะ​ทําให

เยาวชน​ที่​รวม​โครงการ​ได​มี​ความ​รู​ใน​การนําไป​ประยุกต​ใช​ มี​โอกาส​สัมผัส​ทดลอง​ใช​เทคโนโลยี​จริง​ เกิด​การ​ระดม

สมอง​เพื่อ​ชวย​เหลือ​ชุมชน​และ​สังคม​ของ​ตน​ผาน​การ​ใช ICT ที่​อาจ​ทําให​เกิด​การ​ตระ​หนัก​ การ​ตื่น​ตัว​และ​การ​ใช ICT

มาก​ขึ้น​ ซึ่ง​อาจ​ทําให​เกิด​การ​สังเคราะห​ และ​การ​สราง​นวัตกรรม​ใหมๆ​ ที่​จะ​กอ​ให​เกิด​ประโยชน​กับ​ชุมชน​และ​สังคม

ตอ​ไป​ เป็นการ​จุด​ประกาย​การ​ใช​ไอ​ซี​ที​ใน​บริบท​ของ​เยาว​ชน​ เตรียม​พรอม​สู​โลก​การ​ศึกษา​ใน​ศตวรรษ​ที่​ 2​1 ที่​ไอที

และ​เทคโนโลยี​เขา​มา​มี​บทบาท​ใน​ชีวิต​ประจําวัน​ทุก​ขณะ​”

นาวา​อากาศ​เอก​สม​ศักดิ ์​ ขาว​สุว​รรณ รอง​ปลัด​กระทรวง​เทคโนโลยี​สารสนเทศ​และ​การ​สื่อ​สาร​ กลาว​วา​ “ก​ระ​ทร​วงฯ​

มีหน า​ที่​ดูแล​รับ​ผิด​ชอบ​นโยบาย​และ​แผน​ดาน​เทคโนโลยี​สารสนเทศ​และ​การ​สื่อ​สาร​ โดย​เฉพาะ​ใน​ยุค​ที่​สื่อ​ดิจิทัล​เขา​มา

มี​บทบาท​สําคัญ​ใน​ชีวิต​ของ​คน​ไทย​อยาง​หลีก​เลี่ยง​ไม​ได​ การ​เขา​ถึง​ขอมูล​ดาน​การ​ศึกษา​ การ​คน​ควา​ หรือ​การ​เรียน​รู

ทาง​ไกล​ มี​ความ​สําคัญ​และ​เป็น​ขอ​ได​เปรียบ​ สําหรับ​การ​เขา​รวม​สนับสนุน​โครงการ​ใน​ครัง้​น้ี​ เรา​ตองการ​เปิด​โอกาส​ให

เยาวชน​คน​รุน​ใหม​ รวม​กับ​ครู​อาจารย​บุคลากร​การ​ศึกษา​ และ​สถาน​ศึกษา​ ได​รวมพัฒนา​ทักษะ​การ​ใช​สื่อ​ดิจิทัล​อยาง

สราง​สรรค​ ขอ​เป็น​กําลัง​ใจ​เยาว​ช และ​ครู​ได​นําทักษะ​ ควา​มรู​ ควา​มชํานา​ญ จาก​โครงการ​น้ี​ไป​ศึกษา​ตอย​อด​ และ

พัฒนา​ให​เกิด​ประโยชน​ตอ​ชุมชน​และ​สังคม​ใน​วง​กวาง​ตอ​ไป”



นาย​อนุสรณ​ ฟู​เจ​ริ​ญ ผู​ชวย​รัฐมนตรี​ประจํากระทรวง​ศึกษาธิการ​ กลาว​วา​ “กา​รเรียน​รู​ใน​ศตวรรษ​ที่​ 2​1 กําลัง​เป็น

ประเด็น​ที่​นานา​ประเทศ​ให​ความ​สน​ใจ​ แต​เรา​ยัง​มี​ปัญหา​ที่​ตอง​เรง​พัฒนา​ ได​แก​ เยาวชน​ทุก​กลุม​ได​รับ​โอกาส​ทางการ

ศึกษา​ขัน้​พื้น​ฐาน​ตาม​สิทธิ​ที่​กําหนด​ไว​ รวม​ทัง้​ประชากร​ระดับ​กลาง​และ​ระดับ​สูง​มี​คุณภาพ​สามารถ​แขงขัน​ได​ใน​ระดับ

สา​กล​ การ​ใช​สื่อ​ดิจิทัล​ใน​หลาก​หลาย​แง​มุม​ นําไป​สู​โอกาส​แหง​การ​เรียน​รู​ และ​เป็น​สิ่ง​จําเป็น​ใน​การ​การเต​รี​ยม​บุคคล

ากร​ของ​ประเทศ​ให​มี​ความ​พรอม​และ​สามารถ​มี​ทักษะ​ที่​จําเป็น​ใน​โลก​ศตวรรษ​ที่​ 2​1 สําหรับ​โครงการ​น้ี​นับ​วา​เป็น

ประโยชน​อยาง​ยิ่ง​สําหรับ​ผู​เขา​รวม​โครงการ​ทุก​คน​ เพื่อ​ได​เกิด​การ​พัฒนา​ศักยภาพ​ใน​การ​ใช​ไอ​ซี​ที​เพื่อ​การ​ศึกษา​

สามารถ​ผลิต​และ​มี​สื่อ​การ​เรียน​รู​แบบ​อิเล็กทรอนิกส​เพื่อ​การ​เรียน​การ​สอน​อยาง​เหมาะ​สม​ตอ​ไป​ หวัง​วา​ตอ​ไป​จได​เห็น

กิจกรรม​ดีๆ​ น้ี​เกิด​ขึ้น​อยาง​ตอ​เน่ือง​ เพื่อ​รวม​กัน​สราง​บุคคล​ากร​ของ​ชาติ​ให​มี​ศักย​ภาพ​”

สําหรับ​ผล​งาน​ที่​ผาน​เกณฑ​การ​คัด​เลือก​จาก​คณะ​กรรมการ​ผูทรง​คุณวุฒิ​ใน​รอบ​แรก​จะ​ได​รวม​เขา​แคม​ป  Thailand

ICT Youth Challenge 2015 ณ สถาบัน​วิชา​การ​ ที​โอ​ที​ ถนน​งาม​วงศ​วา​น ​ระหวาง​วัน​ที่​ 18-20 พฤศจิกายน​ น้ี​ โดย

ปี​น้ี​มี​นักเรียน​จาก​ทัง้​ 3 ระดับ​ชวง​ชัน้​ที่​ผาน​การ​คัด​เลือก​ใน​รอบ​แรก​เขา​รวม​กิจ​กร​รม​ แบง​เป็น​ ชัน้​ประถม​ปลาย​จํานว

น ​47 ทีม​ ชัน้​มัธยมศึกษา​ตอน​ตน​จํานวน​ 2​5 ทีม​ และ​ชัน้​มัธยมศึกษา​ตอน​ปลาย​จํานว​น ​30 ทีม​ รวม​ทัง้​สิน้​ 102 ทีม​

นักเรียน​ 2​04 คน​ และ​ครู​ 9​0 คน​ เป็น​เวลา​ 3 วัน​ 2​ คืน​ เพื่อ​เก็บ​เกี่ยว​ประสบการณ​การ​เรียน​รู​ พ​รอม​กับ​ได​ทดลอง

และ​สัมผัส​ใช ICT ใน​รูป​แบบ​ตางๆ​ และ​สราง​ผล​งาน​ให​เป็น​รูป​ธรรม​ที่​นําไป​ใชได​จริง​ ฯลฯ​ จาก​นัน้​จึง​ให​คณะ​กรรมการ

ตัดสิน​และ​คัด​เลือก​ใน​รอบ​สุด​ทาย​ กอน​จะ​ประกาศ​ผล​ใน​ตน​ปี​ 2​559 น้ี​ โดย​ทีม​ชนะ​เลิศ​จะ​ได​รับ​ทุน​การ​ศึกษา​ทีม​ละ​

30,000 บาท​ รอง​ชนะ​เลิศ​อัน​ดับ​ 1 ได​รับ​ทุน​การ​ศึกษา​ทีม​ละ​ 2​0,000 บาท​และ​รอง​ชนะ​เลิศ​อันดับ​ที่​ 2​ ได​รับ​ทุน​การ

ศึกษา​ทีม​ละ​ 10,000 บาท​ นอกจาก​น้ี​ทุก​ทีม​ยัง​จะ​ได​รับ​ถวย​รางวัล​และ​ ประกาศนียบัตร​จาก​กระทรวง​เทคโนโลยี

สารสนเทศ​และ​การ​สื่อสาร​และ​สํานักงาน​คณะ​กรรมการ​การ​ศึกษา​ขัน้​พื้น​ฐาน​(ก​ระ​ทรวง​ศึกษาธิการ​)อีก​ดวย

นาย​รา​จี​ฟ บา​วา​ รักษา​การ​ รอง​ประธาน​เจา​หน าที่​บริหาร​ บริษทั​ โท​เทิ่ล แอ็คเซ็ส คอม​มูนิ​เคชัน่ ​จํากัด​ (มหา​ชน​) หรือ​

ดี​แทค กลาว​วา​ “ปัจจุบัน​อุตสาหกรรม​เท​คสตารท​อัพ ใน​ประเทศไทย​และ​ภูมิภาค​เอเชีย​ตะวัน​ออก​เฉียง​ใต​ มี​ความ

ตื่น​ตัวอยาง​มาก​ โดย​ถือ​เป็น​ตลาด​ใหม​ และ​พัฒนา​อยาง​รวดเร็ว​จน​เป็น​ที่​จับตา​มอง​ของ​นัก​ลงทุน​จาก​ทัว่​โลก​ ใน​ปี​น้ี

เรา​เริ่ม​เห็น​ความ​ตื่น​ตัว​ของ​ภาค​รัฐ​และ​ภาค​เอกชน​ใน​หลาย​ๆประ​เทศ​ เกิด​ผู​ประกอบ​การ​หน า​ใหม​เพิ่ม​ขึ้น​อยาง​มาก

มาย​ มี​การ​รวม​ตัว​กัน​ของ​สตารท​อัพคอม​มูนิ​ตี ้ของ​หนวย​งาน​ตางๆ​ใน​ระดับ​ภูมิ​ภาค​ โครง​การ Thailand ICT Youth

Challenge ครัง้​น้ี​นับ​เป็น​กาว​แรก​ที่​จะ​นําน องๆ​ได​กาว​ไป​สู​การ​เป็น​สตารท​อัพด​าวรุง​ และ​สราง​ความ​พรอม​ให​เด็ก​ไทย

เขา​ถึง ICT ใน​ศตวรรษ​ที่​ 2​1 อยาง​เทา​ทัน​ พ​รอม​ทัง้​เป็น​แรง​บันดาล​ใจ​ และ​การก​ระ​ตุนให​เกิด​จิต​วิญญาณ​ใน​การ​เป็น

ผู​ประกอบ​การ​ใน​อนาคต​และ​สามารถ​นําความ​รู​ที่​ได​ไป​พัฒนา​ปรับปรุง​ผล​งาน​ของ​ทีม​ ให​เป็น​ผล​งาน​ที่​นํามา​ใช

ประโยชน​ได​จริง​ และ​พัฒนา​ตอ​เน่ือง​ไป​ใน​อนาคต​”

นาง​รัต​นา​ นา​คะ​ศิริ​ ผู​จัดการ​ฝ าย​ หนวย​งาน​กํากับ​องคกร​และ​เลขานุการ​บริษทั​ บริษทั​ พี​ที​ที​ โก​ลบ​อล เคมิคอล​ จํากัด​

(มหา​ชน​) กลาว​วา “PTTGC ไม​เคย​หยุด​ยัง้​การ​คิดคน​นวัตกรรม​ เพื่อ​สิ่ง​ที่​ดี​กวา​ บริษทัฯ​ มี​ความ​มุง​มัน่​ใน​การ​พัฒนา

เศรษฐกิจ​ไทย​ ควบคู​กับ​การ​สง​มอบ​ผล​ตอบแทน​ที่​เป็น​ธรรม​แก​ผู​ถือ​หุน​เพื่อ​เป็น​ทาง​เลือก​ที่​ดี​ที่สุด​ให​กับ​ลูกคา​ทัง้​ใน



ดาน​สินคา​และ​บริการ​อื่นๆ​ บน​พื้น​ฐาน​แหง​การ​เป็น​องคกร​แหง​การ​เรียน​รู​ พ​รอม​ดวย​บุคลากร​มือ​อา​ชีพ​ นอกจาก​น้ี​ เรา

ยัง​ผสาน​ความ​รับ​ผิด​ชอบ​ตอ​สังคม​ไว​ใน​ทุก​มิ​ติ​ รวม​ถึง​ดาน​การ​ศึกษา​ทัง้​ใน​สวน​ทอง​ถิ่น​และ​ภูมิ​ภาค​ โดย​เฉพาะ​ใน​ยุค

การ​สื่อสาร​ไร​พรม​แด​น ​เยาวชน​ของ​ชาติ​จําเป็น​ตอง​มี​ความ​รู​เทา​ทัน​เทคโนโลยี​ ซึ่ง​จะ​ชวย​สราง​โอ​กา​ส ลด​ชอง​วาง​และ

ความ​เหลื่อม​ลํ้าของ​การ​เขา​ถึง​โอกาส​ทางการ​ศึกษา​ เขา​ถึง​ขอมูล​และ​ประสบการณ​ดิจิทัล​ พ​รอม​เขา​สู​ศตวรรษ​ที่​ 2​1

อยาง​สม​บูร​ณ โครงการ​น้ี​ เปรียบ​เหมือน​เวที​สําคัญ​ให​เยาวชน​ได​แสดง​ความ​รู​ ควา​มสา​มา​รถ​ เกิด​การ​เรียน​รู​ การ

สังเคราะห​ การ​สราง​นวัตกรรม​ ดวย​การ​ใช ICT รวม​กัน​ ทัง้​ระหวาง​เยาว​ชน​ คณาจารย​ สถาน​ศึกษา​ กอ​ให​เกิด

ประโยชน​ตอ​สังคม​ ชุม​ชน​ และ​ประเทศ​ชาติ​ใน​ที่​สุด​”

นาง​วา​สน​า วงศ​พรหม​เมฆ​ ผู​ชวย​กรรมการ​ผู​จัดการ​ใหญ​-สํานัก​กรรมการ​ผู​จัดการ​ใหญ​ บริษทั​ ผลิต​ไฟ​ฟ า​ จํากัด​

(มหา​ชน​) กลาว​วา​ “ดวย​วิสัย​ทัศน​ใน​การ​เป็น​บริษทั​ไทย​ชัน้​นําที่​ดําเนิน​ธุรกิจ​ไฟฟ า​อยาง​ยัง่ยืน​ใน​ประเทศไทย​และ

ภูมิภาค​เอเชีย​แปซิฟิก​ดวย​ความ​ใสใจ​ที่​จะ​ธํารง​ไว​ซึ่ง​สิ่ง​แวดลอม​และ​การ​พัฒนา​สังคม​ เอ็กโก​ กรุป​ จึง​มี​เจต​จํานงค​ที่

จะ​เป็น​สวน​หน่ึง​ใน​การ​รวม​สราง​ความ​มัน่คง​ให​กบั​ระบบ​ไฟฟ า​ของ​ประ​เทศ​ และ​ดแูล​รกัษา​สิง่​แวดลอม​ให​อดุม​สม​บรู​ณ

ตลอด​จน​รวม​สราง​เสริม​ความ​เขม​แข็ง​ให​กับ​ชุมชน​และ​สังคม​ ซึ่ง​เรา​เชื่อ​วา​สังคม​จะ​เขม​แข็ง​ ตอง​เริ่ม​จาก​การ​ปลูกจิต

สํานึก​ที่​ดี​และ​สนับสนุน​การ​เรียน​รู​อยาง​รอบ​ดาน​ให​กับ​เยาว​ชน​ ซึ่ง​เป็น​วัย​ตนทาง​ของ​การ​เรียน​รู​ ผาน​โครงการ​ตางๆ​ ที่​

เอ็กโก​ กรุป​ ดําเนิน​การ​อยู​ รวม​ทัง้​การ​สนับสนุน​โครงการ​ใน​วัน​น้ี​ดวย​”

นาง​สติ​ยา​ ลัง​กา​รพินธุ ผู​จัด​การ​รฝาย​องคกร​สัมพันธ​ บริษทั​ อิน​เท​ล ไมโคร​อิเล็กทรอนิกส​ (ประเทศ​ไทย​) จํากัด​

กลาว​วา​ “กา​รพัฒนา​เศรษฐกิจ​และ​สังคม​อยาง​ยืน​ ตองการ​กําลัง​คน​ที่​มี​ความ​รู​สา​มา​รถ​ มี​ทักษะ​ใน​การ​ทํางา​น ​และ​มี

ขีด​ความ​สามารถ​ใน​การ​พัฒนา​นวัตกรรม​ บริษทั​อิน​เท​ล เป็น​บริษทั​ที่​กอ​ตัง้​ขึ้น​โดย​ผู​พัฒนา​เทคโนโลยี​คอมพิวเตอร​

บริษทั​ของ​เรา​เติบโต​อยาง​ตอ​เน่ือง​และ​แข็ง​แกรง​ เพราะ​เรา​ไม​เคย​หยุด​ที่​จะ​คิดคน​และ​พัฒนา​นวัตกรรม​ ประวัติ​ความ

สําเร็จ​ของ​อิน​เท​ล เป็น​ตัวอยาง​หน่ึง​ที่​ชวย​ตอบ​คําถาม​วา​ นวัตกรรม​นําไป​สู​การ​เติบโต​ทาง​เศรษฐกิจ​และ​สังคม​ที่​ดี​ขึ้น

สําหรับ​ทุก​คน​ได​อยาง​ไร​ อินเทล​จึง​ให​ความ​สําคัญ​อยาง​มาก​ใน​การ​พัฒนา​เยาวชน​ใน​ดาน​การ​ใช​เทคโนโลยี​สารสนเทศ

ใน​เชิง​สราง​สรรค​ และ​การ​สง​เสริม​ให​มี​การ​ใช​เทคโนโลยี​สารสนเทศ​ใน​สถาน​ศึกษา​ ใน​รูป​แบบ​ที่​ตอบ​โจทย​การ​พัฒนา

กําลัง​คน​แหง​ศตวรรษ​ที่​ 2​1 อินเทล​มี​ความ​ยินดี​เป็น​อยาง​ยิ่ง​ที่​ได​มี​โอกาส​สนับสนุน​ โครง​การ Thailand ICT Youth

Challenge 2015 โดย​ใน​งาน​น้ี​ วิทยากร​จาก​อิน​เท​ล จะ​รวม​นําเส​นอ​ เท​รน​ดลาสุด​ของ​การ​ใช​เทคโนโลยี​สาร​สน​เทศ​

เพื่อ​สง​เสริม​การ​พัฒนา​ทักษะ​ศตวรรษ​ที่​ 2​1 ผาน​แนว​คิด Design Make Play หรือ​การ​เรียน​รู​ผาน​การ​เลน​ ฝึกฝน

ทักษะ​ผาน​ออกแบบ​และ​การ​ประดิษฐ​ชิน้​งาน​ที่​บูรณ​าการ​การ​เขียน​โปรแกรม​กับ​ความ​รู​ดาน​อิเล็กทรอนิกส​เพื่อ​พัฒนา

อุปกรณ​อัจฉริยะ​ ดวย​วิธี​การ​ที่​สนุก​ทา​ทาย​”


